Régles du billet imprimé: «Scooore» m

Scooore ¢ Tirage: 1°000’°350 e Prix: Fr. 5.-
Taux de redistribution: 56.00% ¢ Pourcentage de

billets gagnants par rapport au nombre de billets
émis: 25.78% ¢ Montant total des billets émis:

> cewmne 5 Fr. 5°001°750.-  Date limite de vente: 20.04.2026
133’050 X 5- = 665'250.~
677250 X 10- = 672'500.—
/ X 20’000 X 15—~ = 300°000.—
- ecia * 15’000 X 20- = 300°000.—
e R4 -venneiiine A0 10°000 X 25— = 250'000.~
5000 X 30- = 150°000.~
[ GEGNER, | 1’500 X 3B5- = 52'500.~
B 1°000 X 40- = 407000.~
@-—@@m 900  x 45- = 40°500.-
K 800 X 50- = 40°000.—
/ . 600 X 55—~ = 33°000.~
600 X 60— = 36°000.~
600 X 65—~ = 39°000.—
400 X 70- = 28°000.~
400 X 75~ = 30°000.~
400 X 80~ = 32°000.—
100 X 85—~ = 8'500.—
100 X 90- = 9°000.—
100 X 95- = 9'500.—
100 X 100- = 10°000.—
Spielregeln auf der Riickseite / 5 X 1 ,000.— = 5’000—
G 1 x 50000~ = 50'000.—
257’906 X = 2'800°750.-

Exemple: Le montant gagné est de Fr. 30.-

(Fr. 10.- x2) + (3x (€M)) *
Dans ces catégories, des combinaisons sont également possibles:
\ = p.ex. Fr. 10.- x <MULTIPLICATEUR>» 2 = Fr. 20.—

$OR

> omyrne S ¥ Régles du jeu

—® 1. Dans le « JEU 1 » (« SPIEL 1 »), gratte les
cases « TON EQUIPE » (« DEIN TEAM »)

- p—— et « ADVERSAIRE » (« GEGNER »).
- «14444-44444~44:mm“ I —@ 2. Sile chiffre de la case « TON EQU'PE »
e e est supérieur a celui de la case « ADVER-
g1 07 : 03 : 10 SAIRE », tu gagnes le montant associé
] - dans la case « GAIN » (« GEWINN »). Gratte
2 ensuite la case voisine « BONUS ».

Si tu y trouves un multiplicateur, ton gain
est multiplié par ce chiffre.

® 3. Répete I'opération dans les « JEUX 2-5 »
(« SPIEL 2-5 »).

4. Si tu trouves un total de 3 symboles «ED)»

Spielregeln auf der Riickseite /

A e dans les cases « BONUS », tu gagnes
. Fr. 10.—.

Remarque: des gains multiples sont possibles.
Swisslos Interkantonale Landeslotterie
Lange Gasse 20, case postale, CH-4002 Bale
T 0848 877 855, info@swisslos.ch
www.swisslos.ch Echéance: 20.10.2026



