Regole del gioco biglietto online «Diamond Rush»

Diamond Rush e Tiratura: 400°000 ¢ Prezzo: Fr. 5.-
Quota di rimborso delle vincite: 64.65 % ® Quota di

probabilita di vincita: 31.99 % e Valore totale della
lotteria: 2’000°000.-

40’000 X 5- = 200’000.—

35000 X 7.- = 245’000.—

30’000 X 10— = 300°000.-

% 3000 X 12.— = 36°000.—

5’000 X 15.— = 75°000.—

2°000 X 17.— = 34°000.-

o M 10’000 X 20.- = 200’000.—
& 500 X 25— = 12’500.—
t‘ Y ‘ LA SUA VINCITA: 500 X 27— = 13’500.—
5- 7- 10- 0.- 500 X 30.- = 15°000.—
500 X 50.- = 25°000.-

o~ 75 X 55.— = 4'125.—

75 X 57.- = 4°275.~

75 X 60.— = 4°500.—

500 X 100.— = 50°000.-

75 X 105.— = 7'875.—

75 X 107.— = 8'025.—

75 X 110.—- = 8'250.—

1 X 50°000.- = 50’000.-

127°951 X = 1°293°050.-

* In queste classi di vincita sono possibili anche combinazioni:
ad es. Fr.5.— + Fr. 7.- = Fr. 12—

Regole del gioco

=@ 1. Cliccare sul pulsante «<SPIN» per avviare una
mossa di gioco.

@ 2. Dopo una mossa di gioco ...
LA SUA VINCITA a. ...se nella griglia arancione appare una gemma
: blu, viola o gialla, questa verra raccolta, lasciando
vuoto il campo del rullo corrispondente. Chi riuscira
a raccogliere tre gemme dello stesso colore, vin-
cera il rispettivo importo in denaro;

b. ...se nella griglia arancione compare per la prima
volta una somma di denaro, questa sara annotata.
Se la stessa somma di denaro dovesse apparire
di nuovo nella griglia, tale somma sara vinta e il
campo del rullo corrispondente rimarra vuoto;

c. ...se nella griglia arancione appare una barra di

dinamite, si superera il rullo corrispondente per

‘ passare al successivo. Superando tutti e cinque i
rulli, si vinceranno 50’000 franchi.

d. ...se nella griglia arancione appare un campo
vuoto, questo non avra alcuna azione diretta.

Esempio: La vincita e di Fr. 5.-
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—@® 3. Se dopo una mossa di gioco compare un campo
vuoto (come indicato al punto 2d) risp. un campo
diventato vuoto (2a & 2b), sara possibile piazzare una
delle tre barre di dinamite aggiuntive con il pulsante

LA SUA VINCITA «POSIZIONA TNT». La barra di dinamite, tuttavia,

: avra effetto solo quando si raggiungera di nuovo lo
stesso campo.

® 4. L’eventuale posizionamento delle barre di dinamite
aggiuntive non influenzera I'esito del gioco.

® 5. Il gioco termina dopo 12 mosse di gioco oppure
quando saranno stati superati tutti e 5 i rulli.

Possibilita di vincite multiple..



Regole del gioco biglietto online «Diamond Rush»

Come si gioca

Per poter giocare al biglietto online «Diamond Rush» & necessario essere registrati sulla Piattaforma di Gioco
Internet (PGlI) di Swisslos, conformemente all’art. 3 dei «Prodotti dei biglietti online «Clix»: condizioni generali di
partecipazione».

Se si € gia registrati sulla PGl & possibile acquistare un biglietto online «Diamond Rush», cliccando sul tasto della
finestra di istruzioni . Limporto dell’acquisto sara addebitato direttamente sull’account di
gioco, mentre le vincite saranno accreditate conformemente all’art. 25 e segg. delle «Condizioni per la partecipa-
zione online». E inoltre possibile giocare, in modo gratuito e senza preavviso, alla versione demo del biglietto
online, che presenta un piano delle vincite esattamente identico a quello del biglietto vero e proprio.

Per la versione demo cliccare sul tasto | [ ZlEre it [5:i0 - . Le vincite realizzate con la versione demo

non possono essere pagate.

Cliccando sul simbolo m ﬂu) € possibile attivare o disattivare gli effetti sonori del biglietto.

Ulteriori disposizioni

Il biglietto online «Diamond Rush» € inoltre soggetto alle disposizioni del presente regolamento di gioco, dei
«Prodotti dei biglietti online «Clix»: condizioni generali di partecipazione», nonché delle «Condizioni per la parte-
cipazione online».

In caso di contraddizioni, prevalgono le seguenti disposizioni.

Cliccando sul campo | ALl EERESS 0 | sul tasto del biglietto online «<Diamond Rush» compare una finestra
con il biglietto online «Diamond Rush» e le relative istruzioni di gioco. Limporto dell’acquisto viene automatica-
mente detratto dall’account di gioco del partecipante.

Il partecipante € al corrente che il biglietto online «Diamond Rush», assegnato secondo il principio di casualita,
¢ stato preventivamente generato dal sistema di gioco interattivo. Questo significa che gia prima del momento
della

vendita ogni biglietto online & codificato con un numero preciso e che i biglietti vincenti vengono preventivamen-
te determinati nel corso di un’estrazione effettuata tramite il sistema di gioco interattivo. Il numero del biglietto

€ visualizzato sulla finestra in basso del biglietto online; il numero del biglietto € I'unica fonte d’informazione sul
risultato della lotteria.

Ne consegue che, con l'acquisto di un biglietto online «Diamond Rush», il giocatore partecipa a un gioco in
denaro, il cui esito non potra essere determinato né dalla sua abilita, né da una sua decisione, né tanto meno
dall’animazione grafica.
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