
Regole del gioco biglietto online «Rose/Herz 6»

Esempio: La vincita è di Fr. 6.–

Regole di gioco

l	 1.  All’inizio del gioco, viene determinato il seme di bri-
scola tra i quattro disponibili (rose/cuori, scudi/picche, 
ghiande/quadri, campanelli/fiori). Gli altri semi diven- 
tano secondari.

l	2.  Si pescano le carte del mazzo finché non compare  
il «6 di rose/cuori». A quel punto il gioco termina auto- 
maticamente.

l	3.  Se il «6 di rose/cuori» viene pescato entro le prime  
6 carte, si vincono CHF 6.-.

l	4.  Se la 7ª carta pescata è un «sette», si vincono  
CHF 7.–.

l	5.  Se entro le prime 20 carte si pescano re, ober/regina, 
under/fante, bandiera/10, 9 e 8 di uno dei semi secon-
dari prestabiliti, si vincono CHF 60’000.–.

l	6.  Se si pescano tre assi, si vincono CHF 10.–.  
Se si pesca anche il quarto asso, si vincono ulteriori 
CHF 40.–

l	7.  Se si pescano under/fante (Buur), 9 (Nell) oppure re  
e ober/regina (Stöck) di briscola, si attiva automatica-
mente il gioco bonus corrispondente. 

Rose/Herz 6 • Tiratura: 500’000 • Prezzo: Fr. 6.–
Quota di rimborso delle vincite: 65.87% • Quota di pro-
babilità di vincita: 32.20% • Valore totale della lotteria:  
Fr. 6’000’000.–

 
 47’000  x  6.–  =  282’000.–
 50’000  x  7.–  =  350’000.–
 20’000  x  10.–  =  200’000.–
 4’000  x  13.–  =  52’000.–
 12’000  x  14.–  =  168’000.–
 2’000  x  17.–  =  34’000.–
 10’000  x  20.–  =  200’000.–
 4’000  x  21.–  =  84’000.–
 4’000  x  25.–  =  100’000.–
 1’400  x  26.–  =  36’400.–
 750  x  27.–  =  20’250.–
 250  x  28.–  =  7’000.–
 1’000  x  30.–  =  30’000.–
 2’200  x  50.–  =  110’000.–
 200  x  57.–  =  11’400.–
 100  x  70.–  =  7’000.–
 1’800  x  100.–  =  180’000.–
 200  x  120.–  =  24’000.–
 100  x  150.–  =  15’000.–
 5  x  1’000.–  =  5’000.–
 1  x  60’000.–  =  60’000.–
    
 161’006   = 1’976’050.–

*

* In queste classi di vincita sono possibili anche combinazioni:  
 ad es. Fr. 6.– + Fr. 7.– = Fr. 13.–

Esempio: La vincita è di Fr. 60’000.–



Regole del gioco biglietto online «Rose/Herz 6»

Esempio: La vincita è di Fr. 25.– l	Gioco bonus: presa da 20
 1.  Se si pesca la carta under/fante di briscola, si attiva 

automaticamente il gioco bonus «Presa da 20»
 2.  A questo punto si scoprono quattro carte: se la somma 

dei loro valori, secondo la tabella seguente, è esatta-
mente 20, si vince l’importo di denaro indicato.

Esempio: La vincita è di Fr. 20.–

Carta Punteggio Carta Punteggio

Fante (Buur) 20 Re 4

Nove (Nell) 14 Ober / regina 3

Asso 11 Under / fante 2

Bandiera / 10 10 6, 7, 8, 9 0

l	Gioco bonus: Duello di Nell
 1.  Quando si pesca il nove, il gioco bonus «Duello di 

Nell» si attiva automaticamente. 
 2.  Cliccare sul pulsante per avviare il duello. Se la carta 

del giocatore ha un valore di presa superiore a quella 
del suo avversario, vince il giocatore. Se invece la 
carta del giocatore ho lo stesso valore o un valore 
inferiore, il gioco bonus termina (vedi punto 4). 

 3.  Il premio di ogni duello vinto è di CHF 7.-. Il gioco 
bonus «Duello di Nell» termina al massimo dopo il 
terzo duello.

 4. I valori di presa sono i seguenti:

Valore  
di presa Briscola Valore  

di presa
Seme 

secondario
18 under / fante 9 asso

17 9 8 re

16 asso 7 ober / regina

15 re 6 under / fante

14 ober / regina 5 bandiera / 10

13 bandiera / 10 4 9

12 8 3 8

11 7 2 7

10 6 1 6

l	Gioco bonus: Stöck
 1.  Se si pesca la carta «Stöck» si attiva automaticamente  

il gioco bonus corrispondente.
 2.  Cliccare su 3 delle 9 carte coperte e scoprirle. Se tra  

di esse si pescano di nuovo le carte re e ober/regina,  
si vincono CHF 20.–.

Esempio: La vincita è di Fr. 7.–
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Regole del gioco biglietto online «Rose/Herz 6»

Come si gioca

Per poter giocare al biglietto online «Rose/Herz 6» è necessario essere registrati sulla Piattaforma di Gioco 

Internet (PGI) di Swisslos, conformemente all’art. 3 dei «Prodotti dei biglietti online «Clix»: condizioni generali di 

partecipazione».

Se si è già registrati sulla PGI è possibile acquistare un biglietto online «Milione», cliccando sul tasto della fine-

stra di istruzioni Acquistalo adesso  . L’importo dell’acquisto sarà addebitato direttamente sull’account di 

gioco, mentre le vincite saranno accreditate conformemente all’art. 25 e segg. delle «Condizioni per la partecipa-

zione online». È inoltre possibile giocare, in modo gratuito e senza preavviso, alla versione demo del biglietto 

online, che presenta un piano delle vincite esattamente identico a quello del biglietto vero e proprio. Per la  

versione demo cliccare sul tasto Prova gratis il biglietto  . Le vincite realizzate con la versione demo non  

possono essere pagate.

Cliccando sul simbolo   è possibile attivare o disattivare gli effetti sonori del biglietto.

Ulteriori disposizioni 

Il biglietto online «Milione» è inoltre soggetto alle disposizioni del presente regolamento di gioco, dei «Prodotti 

dei biglietti online «Clix»: condizioni generali di partecipazione», nonché delle «Condizioni per la partecipazione 

online». 

In caso di contraddizioni, prevalgono le seguenti disposizioni.

Cliccando sul campo Acquistalo adesso  , sul tasto del biglietto online «Milione» compare una finestra con il 

biglietto online «Milione» e le relative istruzioni di gioco. L’importo dell’acquisto viene automaticamente detratto 

dall’account di gioco del partecipante.

Il partecipante è al corrente che il biglietto online «Milione», assegnato secondo il principio di casualità,  

è stato preventivamente generato dal sistema di gioco interattivo. Questo significa che già prima del momento 

della vendita ogni biglietto online è codificato con un numero preciso e che i biglietti vincenti vengono preven-

tivamente determinati nel corso di un’estrazione effettuata tramite il sistema di gioco interattivo. Il numero del 

biglietto é visualizzato sulla finestra in basso del biglietto online; il numero del biglietto è l’unica fonte d’informa-

zione sul risultato della lotteria.

Ne consegue che, con l’acquisto di un biglietto online «Milione», il giocatore partecipa a un gioco in denaro, il cui 

esito non potrà essere determinato né dalla sua abilità, né da una sua decisione, né tanto meno dall’animazione 

grafica.


